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Per utilizzare Prototype basta semplicemente includere la libreria di funzione all'interno della propria pagina WEB per
poterne poi sfruttare funzioni e potenzialitÃ .

Prototype puÃ² essere scaricato dalla seguente pagina: http://prototypejs.org/.





Ecco un esempio di pagina web che include Prototype



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

<head>

  <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />

  <script type="text/javascript" src="prototype.js"></script>

  <title>Pagina 1</title>

</head>



<body>

  <h1>Pagina 1</h1>

</body>

</html>





Il modo migliore per verificare se Prototype Ã¨ stato richiamato o meno nella vostra pagina Ã¨ possibile grazie agli
strumenti stessi messi a disposizione da questo framework: l'oggetto globale Prototype contiene infatti dei dati informativi
che Ã¨ possibile controllare.

Ecco uno script di esempio.



// restituisce un errore se Prototype non Ã¨ incluso

if (typeof Prototype === "undefined") {

throw new Error("Questo script Ã¨ basato sul frameword Prototype JavaScript.");

}
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